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Sollen wir in Zeiten des WWW Uiberhaupt noch Hinweise auf Lehrbiicher geben? Oder gar auf
weiterflihrende Literatur? Das scheint heute durchaus eine berechtigte Frage zu sein. Denn es
scheint Studierende zu geben, die versuchen, erfolgreich durchs Studium zu kommen, ohne ein
Lehrbuch zu berlihren. Als sportliche Herausforderung gar nicht schlecht.

Klar, dass die Vorteile der raschen und flexiblen Suche in Wikipedia beachtlich sind. Klar auch, dass
die umfassende und konsistente, gedringte Uber- und Einsicht, die ein gutes Lehrbuch gewahrt,
kaum je von digitalen Medien erreicht werden konnen. Es kommt heute darauf an, mit beiden
Medien kompetent umzugehen zu lernen.

Trotz gewisser Bedenken gebe ich also eine Liste an die Hand, weil es nach wie vor Studierende
gibt, die die Bibliothek aufsuchen und sich in die Seiten eines Buches vertiefen wollen. Nach
meinen Beobachtungen geschieht dies zwar nicht massenhaft, aber eine qualifizierte Minderheit
kennt und schitzt wohl auch die Eigenschaften, die das Medium Buch (und das Lehrbuch im Be-
sonderen) aufweist und die selbst eine gut durchdachte Suche im Medium WWW nicht haben
kann.

Damit wir uns nicht missverstehen: ich sage nichts prinzipiell gegen das verbreitete digitale
Medium. Ich sage vielmehr etwas fiir das Buch, wo es seine Vorziige, fiir das WWW, wo dieses seine
anderen Vorziige aufweist. Eines allerdings vertrete ich schon. Wer einzig aus dem Internet seine
Fragen zu beantworten sucht, der oder die stellt sich selbst ein Bein.

Die folgende Liste enthalt zum groBen Teil Lehrbiicher. Einige davon sind fortgeschrittener Art.
Wissenschaftliche Zeitschriften habe ich bewusst ausgelassen (pauschal sei aber hingewiesen auf
ACM Computer Graphics, Computer Graphics Forum, ACM Transactions on Graphics, IEEE
Computer Graphics and Applications). Bis auf wenige Ausnahmen sind die verzeichneten Biicher
in der Bibliothek vorhanden.

Generell solltet Ihr Euch angewdhnen, bei thematisch genau eingegrenzter Recherche iiber die
ACM Digital Library zu gehen. Sie enthalt gut aufbereitet alle von der ACM je publizierten Quellen.
Die Digital Library ist von jedem Rechner im Uni-Netz zuganglich. Bei ihr seid Ihr sofort bei
ernsthafter wissenschaftlicher Literatur zum Fach.

Es empfiehlt sich, neben einer Lernveranstaltung standig und regelméBig ein Buch zu verfolgen.
Ich empfehle fiir dieses Semester vor allem den Text von F.S. Hill und Stephen M. Kelley sowie
alternativ das deutsche Buch von Michael Bender und Manfred Brill. Im ersten ist OpenGL der
Bezugspunkt, ein gewisser Vorzug.

Vielleicht ist Euch diese Liste Anregung zu eigenen Studien. Genau das soll sie sein!
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