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Beim Independent Study kénnen je nach Arbeitsaufwand Credit-Points fir Anwendungs-
gebiete erworben werden.

Ziel des Independent Study ist die Gestaltung einer Ausstellung im Museum Neue We-
serburg zu 6 Werken von Frieder Nake. Die Ausstellung wird am Sonntag, 15.12.2013
erdffnet und endet nach ca. 3 bis 4 Wochen.

Zu den 6 Werken sollen jeweils »interaktive Installationen« entwickelt werden, die
dem Prinzip des »Entdeckens und Erfindens« folgen. D.h. durch den Umgang mit den
Werken, im Spiel mit den Installationen sollen die Wesensmerkmale bzw. charakteristi-
schen Eigenschaften des Werkes »erfahren« werden konnen. Das Werk soll im Ge-
brauch nicht verbraucht werden sondern erst entstehen.

Fur jedes Werk soll es neben dem digitalen auch einen analogen Zugang geben.

Allgemeines Ziel des Projektes ist es analoge wie digitale Zugange der Vermittlung dieser
spezifischen Art von Kunst zu entwickeln. Die »Kunstvermittlung» steht also im Fokus
dieses Projektes.

Ein weiters Ziel ist der Bau einer Museumsinstallation, d.h. die Installationen mussen
sehr robust gebaut (Kinder!) werden, Uber mehrere Wochen stabil laufen, einfach zu
bedienen sein und jeden Tag lediglich durch einen Knopfdruck zum laufen gebracht
werden.

Die Arbeit im Independent Study ist frei einteilbar.
Wir treffen uns lediglich 1 Mal im Monat fir Stand und Fragen etc.



