


AUFGOJBE

Wege fur die Gestaltung von Interaktion
ENTDECKEN & ERFINDEN

Am Beispiel eines Werks aus der Kunst
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Die Bedeutung eines Werkes
unter Nutzung der Eigenheiten des Mediums

begreifbar werden lassen
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Manfred Mohr 2001
P-707f Space.Color
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Homage a Paul Klee
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Grabowski & Krauf3 2005: Spannung




